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UNIDAD 1: EL ARTE EN LA EDUCACION

TEMA: 1.- EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA

SUBTEMA: 1.- Marco Pedagégico Conceptual

SUBTEMA: 2.- Enfoque e importancia de Educacién Cultural y Artistica
SUBTEMA: 3.- Proyectos

SUBTEMA: 4.- Recomendaciones

Objetivo

Observar de forma cualitativa el progreso individual en diferentes lenguajes artisticos para
orientar a los estudiantes a la conexidn con las artes, la creacién y la apreciacion artistica
en ambientes ludicos, holisticos, empaticos para una convivencia armdnica en el espacio de
aprendizaje.



TEMA: 1.- EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA

Los lineamientos para la Educacion Cultural y Artistica (ECA) permitiran establecer la
importancia de las artes y la estética para el desarrollo personal, asi como la metodologia
de los proyectos artisticos en el aula, la evaluacion y la aplicacidn de técnicas e instrumentos
para valorar el proceso de aprendizaje individual de cada estudiante en esta asignatura que
estd dispuesta para basica y bachillerato.

Este es un espacio de desarrollo personal y aprendizaje para que los estudiantes se
aproximen a una comprension del lado estético de la vida mediante distintos lenguajes
artisticos como la musica, la plastica, expresién corporal, artes visuales, teatro, comic,
pintura, escultura, artesanias, entre otros, a través de la observacién, experimentacion,
exploracion, disefio, expresion, indagacidn y convivencia para la conexién con las artes y la
cultura.

La cultura y las artes desempeiian un papel fundamental en la vida de las personas y, como
tales, promueven experiencias y aprendizajes bdsicos para todos los ciudadanos. Son un
recurso privilegiado a la hora de descubrir quiénes somos y cémo nos relacionamos,
posibilitando formas de pensamiento tan rigurosas como las de las ciencias o las
matemadticas, y tan divergentes como las de la filosofia o la literatura. Asimismo,
contribuyen a que nuestras vidas sean mas plenas en todos los sentidos, generando una
parte significativa del capital intelectual y creativo, personal y social.

El drea de Educacion Cultural y Artistica se entiende como un espacio que promueve el
conocimiento y la participacion en la cultura y el arte contemporaneos, en constante
didlogo con expresiones culturales locales y ancestrales, fomentando el disfrute y el
respeto por la diversidad de costumbres y formas de expresidn. A su vez, se construye a
partir de una serie de supuestos que se han de tomar en cuenta para la interpretacion de
los distintos elementos del curriculo, es decir, los objetivos, destrezas con criterios de
desempeiio y estandares de aprendizaje que, en su conjunto, definen la Educacién Cultural
y Artistica como un area: CLASE 1

¢ Centrada en la vida cultural y artistica contempordanea.

e Basada en el trabajo por proyectos que integran distintos aspectos y disciplinas de las
artes y la cultura (musica, cine, artes visuales, teatro, danza, fotografia, gastronomia,
lengua, creencias, artesania, etc.).

¢ Vinculada a aprendizajes de otras areas, a las que puede contribuir a través del disefio y
desarrollo de proyectos especificos.

e Atenta a la cultura del entorno préximo, pero también a las hibridaciones propias de un
mundo globalizado y a las opciones que proporciona el arte comunitario.

e Caracterizada por la accién y la participacién.

¢ Pendiente de las capacidades expresivas y los saberes que los estudiantes adquieren fuera
de la escuela y aportan en el momento de su escolarizacién.

e Facilitadora de espacios para la expresion, la creatividad y el desarrollo emocional.
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¢ Generadora de espacios de inclusion que contribuyen al desarrollo armdnico e integral de
los estudiantes.

¢ Capaz de revalorizar los saberes culturales y artisticos ancestrales, propios de cada region
del pais, como recursos a través de los cuales reconoce y respeta la diversidad cultural del
patrimonio, contribuyendo a su conservacion y renovacion.

En contraste con las propuestas curriculares tradicionales, que prescriben una serie de
contenidos y destrezas con criterios de desempefio para ser impartidos en un orden
determinado, el curriculo de Educacién Cultural y Artistica se presenta como una propuesta
abierta y flexible, que orienta, pero no limita, los procesos de ensefianza y aprendizaje. Esto
responde, entre otras razones, a la necesidad de dejar un amplio margen a la toma de
decisiones, de modo que cada docente pueda adaptar las propuestas al contexto
sociocultural en el que trabaja. Asi, al mismo tiempo, se propiciard un espacio para que los
estudiantes realicen sus propias propuestas. Se trata de posibilitar aprendizajes
significativos, con un enfoque postestructuralista (Da Silva, 1999). En lugar de tener una
visidn estdtica, en la que se entiende la cultura y las artes como productos acabados, se las
concibe como realidades vivas y dindmicas que suceden en contextos de creacién, de
relaciones de negociacién, de conflicto y de poder, y que se transforman dia a dia.

Subtema 1: El Yo como construccion de la persona y la ciudadania

Las manifestaciones artisticas son la expresién mas sensible de la condicién humana,
también lo es, la estética que se encuentra presente en la cotidianidad, empezando por la
propia naturaleza. Desde diferentes perspectivas de estudio, se ha ampliado el
conocimiento y la experiencia con relacidn a la sensibilidad, la percepcion, la creatividad, la
expresion artistica, como formas evidentes del desarrollo de habilidades cognitivas, de
formacién de personas con mentes propositivas y flexibles que puedan adaptarse con
mayor facilidad a las condiciones y potenciar su propio entorno.

Para los procesos de participacién activa del disfrute del arte y la generacién de acciones
colaborativas y cooperativas en el aula, segin Oraisén (2007), se hace necesaria la
identificacion del Yo como ente de construccién de la ciudadania, el cual requiere del
analisis en el terreno de lo simbdlico donde se diriman las identificaciones y
posicionamientos que cierren o abran las posibilidades de accién ética, moral y politica de
cada persona. Ademads, es necesario que la persona se construya y retroalimente en un
entorno relacional en el que se vincule con los otros a través de las oportunidades y
experiencias participativas; es decir, que juegue un papel primordial en diversas
actividades, roles, espacios de actuacién y toma de decisiones.

La valoracion de aquellos elementos que forman parte de la vida de los estudiantes permite
una experiencia placentera en el momento de aprender, ya que construye vinculos de
convivencia, colaboracion, solidaridad y respeto que fomenta el “Ser en los Otros” creando



puentes internos y externos entre las manifestaciones que sirven para entendernos en una
cultura eminentemente simbdlica (Giraldez, 2015).

El redescubrimiento de uno mismo, se alcanza en el desarrollo del mundo interno que es el
punto de partida para que el ser humano pueda ir al encuentro con los demas y, reafirmar
las multiples experiencias del entorno cultural que le rodea. Con lo antes mencionado, el
reconocimiento de cada persona en y a través de las artes da cabida a las dimensiones
personal y afectiva-emocional (desde el yo y la propia construccion de la identidad), social
y relacional (encuentro con los otros a través de la alteridad) y simbdlica y cognitiva
(creacion de vinculos y relaciones significativas con el entorno préximo). Es decir, en la
secuencia hay un sumatorio o relato que comienza por el encuentro o descubrimiento
personal. Se parte pues, de la experiencia interna, individual o subjetiva que se enriquece
en el encuentro con la experiencia externa, comunitaria e intersubjetiva. Las interacciones
del sujeto con su entorno definen su “territorio cognitivo” y provocan ajustes permanentes
entre su mundo interior y el exterior. El ser humano no solo tiene que organizarse en
relacion con el entorno sino también consigo mismo, de manera que el entorno cambia a
las personas y viceversa (Girdldez, 2015).

A partir de lo individual, se generan vivencias como la auto-confianza, la autoestima, el
consuelo, la iniciativa propia, la exploracion, la curiosidad, entre otros; desde lo colectivo,
afloran valores como la comunicacidn, el respeto, la empatia, la asertividad; y, desde una
dimension mas simbdlica y holistica, se convierten en valores que residen en las emociones
como el amor, el placer, la libertad, el temor, la tristeza, etc. El desarrollo y la fijacién de
valores tiene lugar cuando se confia en la infancia y en la juventud, en sus capacidades y
cuando se les “empodera” de las mismas, desde ese reconocimiento de su creatividad “en
movimiento” que se favorece a través del juego libre y la configuracion de ambientes
ludicos que se transforman constantemente a partir de acciones con voluntad de dar
sentido al encuentroy al entendimiento con “otros”. En este afan de intercambio de espacio
y tiempo que es la vida, lugar donde se proyectan los sujetos a través de sus propias
historias, imaginarios y deseos, las artes ofrecen voz y visibilidad. (Giraldez, 2015).

Deconstruccién positiva como proceso educativo La deconstrucciéon como forma de
conocimiento y desarrollo en el campo educativo puede aplicarse en el momento de
evidenciar los factores estructurales de los que se aprende a través de contenidos, temas,
ideas e instrucciones. Estos modelos estructurados necesitan liberar el proceso a través de
un espacio ludico de aprendizaje, un momento de inspiracién y experimentacion que
permita reflexionar cdmo se puede mirar desde épticas variadas y se aprende, desde otros
angulos del conocimiento. En este punto, el arte puede ser elemento de aporte y
complemento a los conocimientos, a través de la expresion propia del yo, lograr el
reencuentro con los otros y conectarse con el contexto cognitivo desde diversas
perspectivas.

La deconstruccion exige un doble movimiento de encuentro de alternativas y fragmentacién
y, en ella, se rompen los modelos de base hegemdnica como figuras del pensamiento que
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indudablemente contiene una dimensidn politica y es una de las luchas contra todas las
instancias que centralizan el poder y excluyen la contradiccién. (Zuluaga, 1981) Desde la
deconstruccidn, un paisaje pintado es la suma de pinceladas sugestivas sobre el lienzo que
materializan signos y vivencias; es decir, la representatividad de los elementos del paisaje
depende de la manera en que el pintor manipula los signos por medio de sus pinceladas y
son percibidos por el observador también desde su propia experiencia y creatividad, y no
desde la realidad fisica del paisaje que se compone de campos, arroyos y nubes (Krieger,
2004). Por lo tanto, la deconstruccidn en la educacién deberia permitir plantear de forma
positiva procesos de conexién espontanea y diversa con el conocimiento de diferentes
tematicas, elaborando procesos de percepcion, vivencia, reflexion y andlisis de aquello que
se conoce y aprovechar lo que se aprende desde diferentes puntos de vista.

Subtema 2: Enfoque e Importancia de Educacion Artistica

El aprendizaje en y a través de las artes y la cultura enriquece a la persona, estimula la
imaginacién y lainnovacién y proporciona experiencias Unicas que perduraran en el tiempo.
La Educacién Cultural y Artistica ha de entenderse no solo en su singularidad como area y
en su relacidon con otras areas del curriculo, sino también en su vinculacién con la vida. En
este sentido, el tratamiento del drea debe tomar en consideracion los intereses y las
experiencias que los estudiantes adquieren fuera de la escuela y traen de sus hogares y, es
el entorno comunitario que permite construir, a partir de los espacios, nuevas
oportunidades de aprendizaje (Educacidn, 2017).

El curriculo de Educaciéon Cultural y Artistica sugiere de una manera clara y flexible,
objetivos, temas y contenidos que son las destrezas con criterios de desempefio, las cuales
ofrecen amplias posibilidades para desarrollar una misma habilidad, adquirir determinados
conocimientos o desarrollar actitudes y proponer diversas formas de organizacién de
contenidos en la clase de arte. Los docentes de cada institucién educativa, planificaran las
unidades didacticas proponiendo actividades con estrategias metodoldgicas basadas en
proyectos para la asignatura de Educacion Cultural y Artistica, desde el primer grado de
educacién Basica hasta el segundo afio de bachillerato, que es hasta donde avanza el area
de ECA, segun el ACUERDO Nro. MINEDUC-ME-2016-00020-A, de 17 de febrero de 2016. El
concepto de proyecto rebasa el limite de una asignatura, lo que permite que esta
planificacion pueda articular el arte con otras asignaturas con las que puedan crearse
sinergias de aprendizaje. Por ejemplo se pueden tener acercamientos artisticos en otras
asignaturas para que refuercen la idea de que se pueden hacer las cosas con arte.

Subtema 3: Implementacion del Curriculo en el Aula

El drea de Educacion Cultural y Artistica se entiende como un espacio que promueve el
conocimiento y la participacidon en la cultura y el arte contemporaneos, en constante
didlogo con expresiones culturales locales y ancestrales, fomentando el disfrute y el respeto
por la diversidad de costumbres y formas de expresidn. A su vez, se construye a partir de
una serie de supuestos que se han de tomar en cuenta para la interpretaciéon de los distintos
elementos del curriculo, es decir, los objetivos, destrezas con criterios de desempefio y
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estandares de aprendizaje que, en su conjunto, definen la Educacién Cultural y Artistica
como un area:

e Centrada en la vida cultural y artistica contemporanea.

¢ Basada en el trabajo por proyectos que integran distintos aspectos y disciplinas de las
artes y la cultura (musica, cine, artes visuales, teatro, danza, fotografia, gastronomia,
lengua, creencias, artesania, etc.).

¢ Vinculada a aprendizajes de otras areas, a las que puede contribuir a través del disefo y
desarrollo de proyectos especificos.

e Atenta a la cultura del entorno préximo, pero también a las hibridaciones propias de un
mundo globalizado y las opciones que proporciona el arte comunitario.

e Caracterizada por la accién y la participacién.

* Pendiente de las capacidades expresivas y los saberes que los estudiantes adquieren fuera
de la escuela y aportan en el momento de su escolarizacién.

e Facilitadora de espacios para la expresion, la creatividad y el desarrollo emocional.

¢ Generadora de espacios de inclusidon que contribuyen al desarrollo armdnico e integral de
los estudiantes.

e Capaz de revalorizar los saberes culturales y artisticos ancestrales, propios de cada regién
del pais, como recursos a través de los cuales reconoce y respeta la diversidad cultural del
patrimonio, contribuyendo a su conservacion y renovacion. (Educacién M. d., 2016). Con
lo expuesto anteriormente se puede evidenciar las bondades del curriculo del area de

Educacién Cultural y Artistica esta orientada a fortalecer la educacién con vision integral.
Actualmente el curriculo nacional estd planteado por subniveles y para la implementacion
del mismo es necesario que cada institucidn educativa lo contextualice segun sus
necesidades por medio de los instrumentos de planificacién meso curricular: Planificacion
Curricular Institucional (PCI) y Planificacién Curricular Anual (PCA).

Subtema 4: Enfoque de la Metodologia por Proyectos

Si bien la Educacién Cultural y Artistica admite diversas opciones en la organizaciéon y
desarrollo de los contenidos del drea, pensar en proyectos como base para el aprendizaje
puede facilitar enormemente la planificacién en todos los niveles. Los proyectos permiten
desarrollar actividades de aprendizaje interdisciplinares organizadas en torno a un tema,
facilitan las tareas de indagacién y exploracion, mejoran la convivencia y la empatia entre
el alumnado y se logra sensibilizacién a través de la apreciacién, valoracion y respeto por
las ideas propias y ajenas.

El aprendizaje por proyectos estimula la indagacién, imaginacion e innovacién. Proporciona
al alumnado experiencias Unicas que perduraran en el tiempo, logrando asi la participacion
de todas y todos en el trabajo colaborativo y cooperativo en el aula, lo que permite otorgar
una valoracion cualitativa y cuantitativa del progreso de los aprendizajes de las artes, de
manera individual y colectiva (Giraldez, 2015). En este sentido, la estrategia metodoldgica
mas apropiada para el aprendizaje de las artes es a través del desarrollo de proyectos
artisticos. Desde la perspectiva del docente, y una vez considerados todos los elementos
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del curriculo, el disefio de un proyecto artistico puede entenderse como un proceso que
sigue una serie de pasos:

En los proyectos artisticos los temas pueden provenir de los intereses del alumnado, de
algln acontecimiento del presente, de eventos o producciones de las artes y la cultura, de
otras dreas, etc. Las posibilidades son infinitas, una vez elegido el tema, el docente puede
formularse una serie de preguntas:

- Tengo preguntas, problemas o retos.

- Observacion, exploracién, experimentacion, busqueda de informacion,
participacién en procesos ludicos, creativos.

- Resolucién de las preguntas, problemas o retos.

- Evaluacion del proceso y del producto.

- Presentacién del proyecto.
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