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UNIDAD 1: EL ARTE EN LA EDUCACION

TEMA: 2.- Conceptos Béasicos

SUBTEMA: 1.- La importancia del arte en la educacion.

SUBTEMA: 2.- Expresion plastica y visual: un espacio didactico de aprendizaje activo.
SUBTEMA: 3.- Aprendizaje y cultura visual en la infancia.

SUBTEMA: 4.- La Creatividad en el Aula de Infantil y su Desarrollo



Objetivo

Observar de forma cualitativa el progreso individual en diferentes lenguajes artisticos
para orientar a los estudiantes a la conexion con las artes, la creacion y la apreciacion
artistica en ambientes ludicos, holisticos, empaticos para una convivencia armonica en el
espacio de aprendizaje.



TEMA: 2.- Conceptos Basicos



SUBTMA: 1.- La importancia del arte en la educacion

El arte es una parte fundamental de la educacion y su importancia no puede ser
subestimada. La educacion artistica no sélo proporciona habilidades técnicas y
practicas, sino que también fomenta la creatividad, la autoexpresién, el pensamiento
critico y la apreciacion de la cultura y la diversidad.

A continuacion, se presentan algunas de las razones por las que el arte es importante en
la educacion:

1. Fomenta la creatividad: El arte proporciona un espacio para que los estudiantes
exploren su creatividad y experimenten con diferentes formas de expresion. Los
estudiantes pueden experimentar con diferentes técnicas y materiales y crear
obras unicas que reflejen su personalidad y perspectiva.

2. Desarrolla habilidades técnicas: La educacion artistica ensefia habilidades
técnicas especificas que son fundamentales en la creacion de trabajos de alta
calidad. Los estudiantes pueden aprender técnicas de dibujo, pintura, escultura,
ceramica, fotografia, disefio grafico, entre otros, y utilizar estas habilidades en
otros aspectos de su vida.

3. Fomenta el pensamiento critico: El arte requiere que los estudiantes piensen
criticamente y tomen decisiones creativas y estratégicas en el proceso de
creacion. Los estudiantes aprenden a analizar y evaluar su propio trabajo y el de
otros, y a desarrollar soluciones creativas a los desafios que surgen durante el
proceso de creacion.

4. Promueve la autoexpresion: El arte es un medio para que los estudiantes se
expresen y comuniquen sus ideas y emociones de manera visual. Los estudiantes
pueden crear obras que reflejen sus intereses, valores y perspectivas unicas, lo
que les ayuda a desarrollar una autoestima positiva y una mayor conciencia de si
mismos.



5. Fomenta la apreciacion cultural y la diversidad: El arte es una forma de
expresion cultural y permite a los estudiantes explorar y apreciar diferentes
culturas y perspectivas. Los estudiantes pueden aprender sobre la historia del
arte y las diferentes formas de arte en diferentes culturas y regiones, lo que les
ayuda a desarrollar una comprension mas profunda y respeto hacia la diversidad
cultural.

6. Desarrolla habilidades sociales y emocionales: El arte proporciona un ambiente
colaborativo en el que los estudiantes trabajan juntos para crear obras de arte.
Esto fomenta habilidades sociales y emocionales, como la colaboracion, la
empatia, la comunicacion y el trabajo en equipo.

La educacion artistica es fundamental para el desarrollo integral de los estudiantes. El
arte fomenta la creatividad, el pensamiento critico, la autoexpresion, la apreciacion
cultural y la diversidad, asi como habilidades sociales y emocionales. Los estudiantes
que reciben una educacion artistica completa estan mejor preparados para enfrentar los
desafios de la vida y para contribuir de manera significativa a la sociedad. (Blanco,
2023)

SUBTEMA: 2.- Expresioén plastica y visual: un espacio didactico de aprendizaje
activo

La expresion plastica y visual es un espacio didactico de aprendizaje activo que busca
fomentar el desarrollo de habilidades artisticas y creativas en los estudiantes. Este
espacio se enfoca en el uso de diferentes técnicas y materiales para la creacién de obras
de arte, tales como dibujo, pintura, escultura, collage, entre otras.

A traves de la expresion plastica y visual, los estudiantes pueden desarrollar habilidades
motoras finas y gruesas, coordinacién mano-ojo, percepcién visual, imaginacion,
creatividad y expresién emocional. Ademas, este espacio didactico fomenta la
exploracion, experimentacion y el pensamiento critico a través del uso de diferentes
materiales y técnicas.

Algunas de las técnicas y materiales que se pueden utilizar en la expresién plastica y
visual incluyen lapices de colores, acuarelas, 6leos, acrilicos, arcilla, papel, madera,
tela, entre otros. Ademas, es importante tener en cuenta que la expresion plastica y
visual no se limita Gnicamente a la creacion de obras de arte, sino que también puede ser
utilizada como una herramienta para la reflexion y el desarrollo personal.

La ensefianza de la expresion plastica y visual requiere de un enfoque interdisciplinario,
que combine la teoria y la practica. Es importante que los estudiantes aprendan sobre
diferentes movimientos artisticos, estilos y técnicas, asi como también sobre la historia
y la cultura del arte. Esto les permitira contextualizar su propio trabajo artistico y
desarrollar una comprension méas profunda del mundo que les rodea.

La expresion plastica y visual es un espacio didactico de aprendizaje activo que fomenta
el desarrollo de habilidades artisticas, creativas y cognitivas en los estudiantes. Este
espacio permite que los estudiantes exploren su propia creatividad, experimenten con



diferentes materiales y técnicas, y desarrollen una comprension méas profunda del arte y
su lugar en el mundo.

La diferencia basica entre «visual» y «plastica»

Las artes plasticas son aquellas manifestaciones del ser humano que reflejan, con recursos
plasticos, algun producto de su imaginacion o realidad. Entre sus disciplinas artisticas
estan la pintura, la escultura, entre otros. Las artes visuales son formas, expresiones de
arte que se encuentran enfocadas a la creacion de los trabajos VISUALES por naturaleza,
como la fotografia, la pintura, la impresion, el dibujo, entre otros.

Ahora bien, ¢ Cudl seria la diferencia entre las artes plasticas y las artes visuales? Ambas
contemplan en su curriculum el dibujo, la pintura y las demas disciplinas estudiadas con
anterioridad. Sin embargo, si existen una gran diferencia. Las artes plasticas se centra en
el artista y en los materiales que usa para crear sus obras. Las artes visuales, en
cambio, se centra en el “observador”, el que hace uso de la vista para entrar en
contacto con la naturaleza, la estética y el lenguaje de una obra de arte, ya sea una
escultura, una pintura, un grabado, una fotografia, entre otros.

Las artes visuales engloban las artes plasticas, contemplando otras expresiones artisticas
que surgieron durante el siglo XX, como la instalacidn, la intervencion, el land art, el arte
urbano, el arte efimero, el videoarte, entre otros. (Marfil-Carmona, 2023)

Algunas de las figuras retoricas visuales mas habituales.

FIGURA RETORICA | DESCRIPCION EJEMPLOS
Una hipérbole visual es una | Muchos personajes
exageracion, un exceso de | literarios destacan por tener
algin elemento o aspecto | un organo

de un  objeto, un | desproporcionadamente
personaje... real 0 | grande o pequefio: la nariz,
Hipérbole visual imaginario. Puede ser de | los 0jos... Algunos
aumento o dismi-nucion. | personajes son una
Siempre esta en relacion | hipérbole, como  los
«desproporcionada»  con | gigantes o0 los enanos.

los demas elementos. Otras: las botas del Gato
con Botas, la nariz de
Pinocho

Sirve para hacer
comprensible un mensaje o
una idea a través de una
imagen. Es muy utilizada
en el c6-mic, la publicidad,
el disefio gréfico. Establece
una comparacion entre dos
contenidos visuales,
transmi-tiendo el

En el lenguaje del comic se
utilizan mucho y responden
a estereotipos de acciones o
personajes: la bom-billa
sobre la cabeza del
personaje indica que ha
tenido una idea, un corazon
que esta enamorado, el
simbolo del dolar en un




Metafora visual

significado de una imagen
a otra, normalmente
mediante la comparacion.
A diferencia de la
sinécdoque  visual las
imagenes que se comparan
en las metaforas visuales
no tienen por qué tener una
relacion estrecha entre si
aunque si guarden una
semejanza, un parecido.

saco que hay dinero... Pero
hay otras mas significativas
como transformar  un
cigarrillo en una pistola,
una boca en un ojo, las
manos en las alas de un
pajaro..

Sinécdoque visual

Es otro tipo de metafora.
Consiste en utilizar una
parte de algo para referirse
a un todo o viceversa.

Vemos la Torre Eiffel y nos
referimos a la ciudad de
Paris 0 a Francia. Lo mismo
un peregrino evocara el
Camino de Santiago de
Compostela o la Estatua de
la Libertad de New York (o
incluso, la libertad en si).
En un anuncio podemos
utilizar el corazén para
hablar de la salud, de los
trasplantes, del tabaco...
Un globo para publicitar
una fiesta. Un nifio para
referirse a la infancia en su
conjunto, un pufio a la
violencia de género

Paraletismo visual

Consiste en repetir una

forma, un objeto...
manteniendo cierta
similitud formal. Puede
identificarse con la

metafora visual.

En esta figura, una pelota
puede acabar
convirtiéndose en el planeta
tierra o en un 0jo; dos dedos
en una tijera (y viceversa),
un sacacorchos en una
persona, la Torre Eiffel en
un misil o en un lapiz (y
viceversa)

Personificacion
prosopopeya visual

Es un recurso muy
utilizado en fabulas vy
cuentos infantiles. Consiste
en atribuir  cualidades
humanas a animales o vida
a oObjetos inanimados.
Muchos cuentos infantiles
tienen como personajes a
animales humanizados. Es
un punto de partida para
trabajar esta figura.

Algunos de los personajes
de El mago de Oz se
construyen  sobre  este
paralelismo: hombre de
hojalata, espantapdjaros...
Asimismo, estos personajes
son  «personificaciones»
humanas. En los dibujos
animados casi todos los
animales hablan.




Es uno de los recursos mas | Al existir un marco limite,
utilizados en lenguajes | por ejemplo, en un lienzo,
como el cémic, el cine o la | una hoja de papel, un plano,
publicidad. La elipsis se | un encuadre... es facil
establece cuando una | encontrar ejemplos de
imagen aparente o | elipsis y trabajarla con los
expresamente estd | nifios.

incompleta. Se produce
una omisiéon «visual» de
Elipsis algo que tiene que ver con
la escena. Por ejemplo, en
un primerisimo  primer
plano en el que solo vemos
una parte del rostro, o en un
plano de detalle el ojo del
personaje. Sin embargo, es
facil comprenderla en su
totalidad porque la
CONoCemos.

(Vogt, 2022)

SUBTEMA: 3.- Aprendizaje y cultura visual en la infancia

El aprendizaje y la cultura visual son elementos fundamentales en el desarrollo
cognitivo, emocional y social de los nifios y nifias. Desde temprana edad, los nifios se
ven expuestos a un mundo visualmente complejo y diverso, que influye en la forma en
que perciben y comprenden el mundo que les rodea.

La cultura visual se refiere a la forma en que las imagenes, simbolos y signos son
utilizados para transmitir mensajes y significados en una sociedad determinada. Esta
cultura visual es transmitida a traves de medios como la television, el cine, los medios
digitales, la publicidad y el arte.

Es importante fomentar el aprendizaje y la cultura visual desde la infancia, ya que esto
permite a los nifios desarrollar habilidades para comprender y analizar las imagenes y
simbolos que se presentan en su entorno. Ademas, el aprendizaje y la cultura visual son
fundamentales para el desarrollo de la creatividad, la imaginacién y la expresién
artistica de los nifios.

Para fomentar el aprendizaje y la cultura visual en la infancia, es importante que los
nifios tengan acceso a materiales visuales y que se les anime a experimentar con
diferentes formas de expresion artistica. Los padres y educadores pueden proporcionar a
los nifios libros ilustrados, peliculas animadas, juguetes visuales y juegos creativos para
que exploren y desarrollen su pensamiento visual.

También es importante ensefiar a los nifios a ser criticos ante las imagenes y los
simbolos que se presentan en su entorno. Los nifios deben aprender a analizar y
reflexionar sobre las imagenes que ven, cuestionando su contenido y su mensaje. Esto



les permitira desarrollar habilidades para interpretar y comprender el mundo visual que
les rodea.

Son elementos fundamentales en el desarrollo de los nifios y nifias. Fomentar la
exploracion, experimentacion y reflexion sobre el mundo visual permitira a los nifios
desarrollar habilidades creativas, imaginativas y criticas que les ayudaran en su vida
diaria y en su futuro desarrollo personal y profesional.

SUBTEMA: 4.- La Creatividad en el Aula de Infantil y su Desarrollo

Podemaos decir que los nifios y nifias son creativos por naturaleza, es una capacidad innata
que poseen,ya través de la cualpodranir descubriendo sus limitaciones con la realidad. La
imaginacion en una fuerza poderosa que podemos utilizar a traves de la cual obtendremos
resultados asombrosos y Unicos que nos pueden llevar a la cima o al caos total,
dependiendo del uso que hagamos de ella; por ello es necesario educarlo.

La creatividad es una habilidad fundamental en el desarrollo infantil y, por lo tanto,
debe ser fomentada y desarrollada en el aula de infantil. La creatividad se refiere a la
capacidad de generar ideas originales y utiles, y de encontrar soluciones a problemas de
manera innovadora. Es una habilidad importante que ayuda a los nifios a desarrollar su
pensamiento critico, a ser mas flexibles en su pensamiento y a encontrar nuevas formas
de resolver problemas.

Existen diversas estrategias que los maestros pueden emplear para fomentar la
creatividad en el aula de infantil. Una de las mas efectivas es proporcionar un ambiente
seguro y sin juicios para que los nifios puedan sentirse comodos al expresar sus ideas.
Los maestros deben alentar a los nifios a pensar fuera de la caja y a no tener miedo de
tomar riesgos. Los nifios deben sentir que sus ideas son valoradas y respetadas,
independientemente de si son 0 no convencionales.

Otra estrategia importante es proporcionar actividades que estimulen la imaginacion y la
creatividad de los nifios. Por ejemplo, los maestros pueden pedir a los nifios que dibujen
o pinten lo que quieran, en lugar de limitarlos a dibujar objetos especificos. También
pueden pedirles que inventen historias, juegos o0 canciones utilizando su imaginacion.

Los maestros también pueden fomentar la creatividad a través de la resolucion de
problemas. En lugar de dar a los nifios las soluciones a los problemas, los maestros
pueden guiarlos para que encuentren sus propias soluciones creativas. Esto ayudara a
los nifios a desarrollar su pensamiento critico y a encontrar nuevas formas de resolver
problemas.

Es importante destacar que la creatividad no se trata solo de arte y musica, sino que
puede ser fomentada en todas las areas del aprendizaje. Los maestros pueden fomentar
la creatividad en matematicas, ciencias y otras materias, alentando a los nifios a pensar
de manera critica y a encontrar soluciones innovadoras.

La creatividad es una habilidad esencial que los nifios deben desarrollar desde una edad
temprana. Los maestros pueden fomentar la creatividad en el aula de infantil a través de
un ambiente seguro y sin juicios, actividades imaginativas, resolucion de problemas y
alentando el pensamiento critico en todas las areas del aprendizaje. Al fomentar la

10



creatividad, los maestros estan ayudando a los nifios a desarrollar habilidades
importantes que les serén utiles a lo largo de toda su vida.

FACTORES DE LA CREATIVIDAD

Segun el autor Guildfor, se distinguen una serie de factores:oFluidez:capacidad para
evocar gran cantidad de ideas, palabras, respuestas... EI mismoGuilforddistribuye este
factor en clases:

Fluidez ideacional (produccion cualitativa de ideas)

Fluidez figurativa(distintas formas que se pueden crear en un tiempo determinado)
Fluidez asociativa (establecimiento de relaciones); fluidez de expresion (facilita la
construccion de frases)

Fluidez verbal y fluidez de las inferencias (presentada una hipotesis han de imaginarse
las consecuencias en un tiempo determinado).

Flexibilidad: capacidad de adaptacion, cambiar una idea por otra o modificarla. Podemos
distinguir dos tipos de flexibilidad: espontanea, aquella que el individuo utiliza incluso
sin proponérselo para dar respuesta a un problema; por otro lado destacamos la
flexibilidad de adaptacién, cuando el sujeto realiza ciertos cambios en la interpretacion
de una tarea.

Originalidad: tiene caracter de novedad e intenta buscar soluciones nuevas. Es el factor
mas determinante de la capacidad creadora.oElaboracion: la elaboracion hace que la obra
sea lo més perfecta posible.oRedefinicion: solucion de un problema desde
diversasperspectivas.

Anélisis: capacidad para desintegrar un todo en sus partes. Permite descubrir nuevos
sentidos y relaciones entre los elementos de un conjunto.

Sintesis: combinar varios elementos para formar un todo, es una ‘“sintesis
mental”.Guildforacepta estos dos tltimos factores como hipdtesis, por ellos debemos
explorar las distintas formas de sintesis y analisis en el terreno de la percepcion y la
contextualizacién, para poder determinar la existencia de esos dos factores.

Sensibilidad ante los problemas: el sujeto es sensible de percibir problemas,
necesidades, actitudes y sentimientos de los demas.

Facultad de evaluacion: la valoracion es imprescindible para el proceso creativo.
Memoria: recoge datos, elementos que conserva y tiene a su disposicion para poder
relacionarlos utilizando la imaginacion.

Motivacion: impulsora de la accion y mantiene el esfuerzo.

Justificacion trata de hallar una razon a la invencion, para que sea Util.

Organizacion coherente: capacidad para organizar un proyecto, crear una idea 0 un
disefio. (Carvalho, 2021)

LA ESCUELA, INFLUENCIA CREATIVA

Como hemosmencionado anteriormente, la escuela es una de los contextos mas
importantes en los que el nifio y la nifia se desarrolla y es influidopor el mismo. A partir
de este contexto, sera cuando deje de teneruna relacion exclusiva con la familia y
aprenderda desarrollarse en un nuevo entorno, con personas que no conoce, ampliandosu
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mundo de relaciones y tendra que buscar multiples soluciones a las distintas dificultades
que puedan surgir en su aprendizaje.

Para trabajarla creatividad dentro del aula es necesario desarrollar una serie de
capacidades que ayuden a la evolucién de la misma:oPersonalidad y autonomia de cada
miembro.

Capacidad de comunicacion.

Ademas, también el maestro o maestra debe educar esta capacidad para poder trabarla
con sus alumnos y alumnas. Hay que intentar cambiar la metodologia de clase, ya que, si
siempre trabajamos con el mismo método, nuestros alumnos siempre aprenderan lo
mismo.

Debemos adaptarnos a las necesidades y evolucion de los mismos; ademas de tener en
cuenta las propuestas que nos realizan nuestros propios alumnospara poder llevarlas a la
préctica.Es importante que el aula donde se desarrollan los nifios y nifias, sefomente el
pensamiento creativo a través de:murales, ldminas de arte, tablones donde se muestren
problemas reales resueltos de diferente manera y dotarlos de espacio y libertad para que
puedan desarrollar su creatividad; averiguando qué es lo que les interesa para que
aprendan cosas nuevas relacionadas con sus conocimientos previos. (Hernandez Rosado,
2019)

TECNICAS PARATRABAJAR LA CREATIVIDAD

Existen multiples recursos para trabajar la creatividad en Educacion Infantil, a través de
las cuales podemos experimentar avances en el desarrollo de los nifios y nifias y evolucién
en la respuesta ante problemas que se pueden presentar en la vida cotidiana.

Algunos de ellos son:

El juego.
El juego es la forma natural que tienen los nifios y nifias de conocer el mundo que le
rodea, por lo que sera muy util utilizarlo como recurso didactico.

Hemos de dejar jugar al nifio libremente, sinjuzgar ni criticar lo que estan imaginando.
En el juego cada objeto tiene un significado que debe ser respetadopara poder fortalecer
su creatividad.

Literatura Infantil.

Los libros en Educacion Infantil tienen gran importancia en el desarrollo de la creatividad,
ya que a traves de ellos podemos trabajar la imaginacionde multiples maneras (cambiar
el rol de los personajes, crear un nuevo final del cuento, trabajar las palabras clave del
cuento, dramatizaciones...).

Una de las que mas llama la atencién y divierte a los alumnos es la dramatizacion del
cuento; a partir de cuento tendran que analizar las caracteristicasde cada uno de los
personajes del cuento y elegir el reparto de papeles entre loscomparieros.

Ofreciendo la posibilidad de cambiar el rol de los personajes de manera que van a tener
que interiorizar las caracteristicasde un personaje en concreto para poder representarlo.

Torbellino de ideas.
Es muy importante en este recurso tener en cuenta que:
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-No debemaos rechazar ni censurar ninguna idea.
-Escuchar a los demés para afiadir o0 mejorar sus ideas.
-Proceder sin detenerse en discusiones ni largas explicaciones.

Consiste en plantear una pregunta abiertaa todo el grupo de clase, el tiempo de duracion
puede oscilar entre 10 y 30 minutos, los alumnos yalumnas deberas plantear diferentes y
multiples soluciones. Una vez agotadas las sugerencias vamos a clasificarlas y evaluarlas
para elegir cuales son las mejores alternativas.

En esta etapa algunas preguntas que se podrian plantear serian: averiguar los usos de un
juego, eleccién de un cuento y por qué, actividades para realizar en una fiesta... estas
cuestiones pueden ser reales o inventadas como, por ejemplo; ¢qué hariamos si
tuviéramos cuatro piernas?oTalleres y actividades plasticas.

Los talleres sirven para crear objetos concretos a través de la imaginacion y creatividad.
Nos van a ayudar a desarrollar la mente creativa de nuestros alumnos y alumnas,
aportando ideas y caracteristicas que se diferencian de los objetos reales que pretendemos
crear.

Los talleres van a permitir la libre expresion y la infinita variedad de eleccion de
materiales, colores, formas, olores... Algunos ejemplos de actividades que podemos
realizar en talleres son: creacion de caretas relacionadas con los personajes de un cuento
parasu posterior dramatizacion; creacién del sistema solar:planetasy estrellas para
ambientacion delaula; actividades para la celebracionfiestas como: Dia de la
Constitucion, Dia del padre, Dia de la madre, entre otros.

A través de las actividades plasticas como el dibujo, los nifios y nifias podran plasmar sus
vivencias y sentimientos sobre un papel. Seran toralmente libres para crear, en situaciones
reales 0 imaginadas, donde solo estardn presentes su capacidad para crear y su
imaginacion. Podemos aprender mucho de estas creaciones, ya que es a través de ellas
que conocemos cudl essu forma de entender y vivir sumundo, como interpreta el mundo
que le rodea y a la vez cdmo podria mejorarlo aportando ideas y soluciones nuevas.
(Matas, 2019)

Crear una historia.

Esnecesario que sea creada por los nifios y nifias. Para ellos vamos inventar unos
personajes, a los que vamos a atribuir una personalidad, deberan crear e inventar un
personaje en consenso con todos los comparieros; para ellos deben tener desarrollada la
empatia, el respeto, la educacion, la aportacion de ideas nuevas, saber escuchar.

A continuacién, pediremos que a través del dibujo y la escritura sean capaces de
desarrollar la trama de un cuento: introduccion (donde se presenta a los personajes y
relacion que mantienen entre ellos), nudo (aparicion de un problema, técnicas y recursos
para solucionarlo) y desenlace (solucion al problema, a través del aprendizaje de valores
Yy recursos a poner en practica).

La plastilina.

Es un recurso muy utilizado en Eduaciéninfantil, ya que, a través del mismo va a permitir
que los nifios y nifias realicen sus propias producciones por imitacion o crear a través de
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las imagenes mentales que poseen con posibilidad de poder alterar cualquier caracteristica
utilizando su imaginacion y creatividad.

Bibliografia

Ledn Calderon, H. W. (2022). La educacion artistica como objeto de estudio: una
mirada desde la formacion de formadores. Conrado. 18(85), 470-481.

Carballo, J. G. (2022). Aportaciones de la neurociencia a la innovacion pedagdgica. In
Innovacion educativa para una educacion transformadora . (pp. 29-44). .

Blanco, V. &. (2023). EDUCACION ARTISTICA Y CREATIVIDAD: LOS
“TALLERES CREATIVOS” CON LA INFANCIA DE ESCOLA
IMAXINADA. . Cadernos CEDES, 43, 63-74.

Veronica, S. &. (2023). Técnicas activas para el desarrollo de la Pre-escritura en nifios
de preparatoria de la Unidad Educativa Rioblanco Alto en el afio lectivo 2022-
2023 (. Latacunga: Universidad Técnica de Cotopaxi.

Mosquera Carcelen, K. N. (2023). ntegracion sensorial en el desarrollo de las
habilidades del pensamiento en nifio de 5 a 6 afios . Guayaquil: Facultad De
Filosofia, Letras Y Ciencias De La Educacion).

Moreno Villalobos, C. (2023). De mayor quiero ser artista: procesos de
experimentacion sobre el lenguaje plastico. Espafia: Universidad de Malaga .

Péerez, A. G. (2023). La ensefianza y el aprendizaje de la educacion plastica y visual en
la formacion inicial de los maestros de educacion primaria . Murcia:
Universidad de Murcia.

Durand Sosa, N. (2023). Desarrollo de la expresion grafo-plastica para mejorar la
motricidad fina en nifios de 05 afios en la institucion educativa inicial N° 402 de
Palmapampa Ayacucho-2019.

Marfil-Carmona, R. M.-C.-G. (2023). La publicidad infantil en el aprendizaje artistico y
mediatico de futuros docentes: Experiencia educativa basada en el analisis y la
creacion visual. . REVIEW. International Humanities Review/Revista
Internacional de Humanidades , 16(3), 1-14.

Vogt, J. P. (2022). El uso de figuras retoricas en la publicidad argentina.

Carvalho, T. D. (2021). Desarrollo del pensamiento creativo en el &ambito educativo.
Latinoamericana de Estudios Educativos,, 17(1), 164-187.

Matas, J. A. (2019). La creatividad en el contexto educativo: adiestrando capacidades.
Revista Tecnologia, Ciencia y Educacion, 150-171.

14



15



	Bibliografía

